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놀이
놀이 Ⅰ부 만 3세 미만(영아) 멋진 집을 만들고 놀아요!

온라인 심사
놀이 Ⅱ부 만 3세 미만(영아) 서로 힘을 합쳐요!

창의

Ⅰ부  만 3-5세 및 특수교육대상자 지구에 도움을 주는 식물들 현장심사
+

질의응답
Ⅱ부
Ⅱ부

초등 1-3학년
지구에 도움을 주는 식물을 잘 자라게 하는 환경 구성

특수교육대상자

Ⅲ부 초등 4-6학년 지구를 살리기 위한 식물을 키우는데 도움이 되는 장치 구축 현장심사+시연
+질의응답

메카
트로
닉스

Ⅰ부 초등

스마트 로봇을 활용한 무빙 시스템 구축 [미션 수행]
현장심사

+
미션수행

Ⅱ부 중학

Ⅲ부 고교

융합

아날로그 제품메이커부 초등~중학 편리한 생활 도구
현장심사

+
시연

+
질의응답

디지털 제품메이커부 중학~고등 집안일을 돕는 AI - H.I.(Housework Intelligence) - 

발명메이커부 고등,대학생,일반 재난 구조 생체 모방 로봇

캡스톤디자인부 고등,대학생,일반 4Dframe x Embodied AI

구 분 상  명 부 문 시상수(팀)

대 상

부총리 겸 과학기술정보통신부 장관상 창의(Ⅱ,Ⅲ), 메카트로닉스(Ⅰ,Ⅱ,Ⅲ): 각 1팀 5

산업통상자원부 장관상 융합(A-제품메이커, D-제품메이커): 각 1팀 2

중소벤처기업부 장관상 융합(발명메이커, 캡스톤디자인): 각 1팀 2

(재)융합과학문화재단이사장상 놀이(Ⅰ,Ⅱ), 창의Ⅰ,Ⅳ부: 각 1팀 3

금 상

지식재산처장상
창의(Ⅱ,Ⅲ), 메카트로닉스(Ⅰ,Ⅱ,Ⅲ) : 각 1팀

융합(발명메이커, A-제품메이커, D-제품메이커) : 각 1팀
7

기초과학연구원장상
창의(Ⅰ,Ⅱ,Ⅲ), 메카트로닉스(Ⅰ,Ⅱ,Ⅲ)

융합(발명메이커, 캡스톤디자인): 각 1팀
융합(A-제품메이커, D-제품메이커): 각 1팀

10

한국과학창의재단이사장상
창의(Ⅰ,Ⅱ,Ⅲ), 메카트로닉스(Ⅰ,Ⅱ,Ⅲ)

융합(발명메이커, 캡스톤디자인): 각 1팀
융합(A-제품메이커, D-제품메이커): 각 1팀

10

(재)융합과학문화재단이사장상 놀이(Ⅰ,Ⅱ): 각 1팀 2

은 상 (재)융합과학문화재단이사장상
놀이(Ⅰ,Ⅱ), 창의(Ⅰ,Ⅱ,Ⅲ), 메카트로닉스(Ⅰ,Ⅱ,Ⅲ),

융합(발명메이커, 캡스톤디자인) : 각 2팀
융합(A-제품메이커, D-제품메이커): 각 2팀

24

동 상 (재)융합과학문화재단이사장상
놀이(Ⅰ,Ⅱ), 창의(Ⅰ,Ⅱ,Ⅲ),메카트로닉스(Ⅰ,Ⅱ,Ⅲ),

융합(발명메이커, 캡스톤디자인) : 각 3팀
융합(A-제품메이커, D-제품메이커): 각 3팀

36

장려상 포디수리과학창의연구소장상
놀이(Ⅰ,Ⅱ), 창의(Ⅰ,Ⅱ,Ⅲ),메카트로닉스(Ⅰ,Ⅱ,Ⅲ),

융합(발명메이커, 캡스톤디자인) : 각 5팀
융합(A-제품메이커, D-제품메이커): 각 5팀

60

특별상 (재)융합과학문화재단이사장상
해외 참가팀 (온라인 상장 발급) 참가인원

특수 부문 참가팀 (온라인 상장 발급) 참가인원

지도교사상 (재)융합과학문화재단이사장상 대상 지도교사 : 총 13명 (온라인 상장 발급) 13

www.ngfsteam.org※시상 내역은 변경될 수 있습니다. The prize lists could be changed.
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